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1. Inleiding  
Dit boek is bedoeld als een leerboek en naslagwerk voor 2D tekenen en 
ontwerpen met BricsCAD Lite en BricsCAD Pro.  
 
Het boek bevat stapsgewijs de zaken die je nodig hebt om na het volgen van dit 
cursusboek zelfstandig te kunnen tekenen. Dit wil niet zeggen dat alle opties en 
mogelijkheden van een commando altijd behandeld worden. Dit is een 
bewuste keuze. 
 
Daarnaast zijn er verdiepings-hoofdstukken toegevoegd, die je niet direct nodig 
hebt in een basiscursus, maar wel handig kunnen zijn als je zelf je 
tekenomgeving beter wilt inrichten, beter of sneller wilt tekenen. 
 

1.1 BricsCAD 
BricsCAD is een CAD-pakket dat erg lijkt op AutoCAD, maar heeft in de ruim 20 
jaar dat deze tekensoftware bestaat ook een eigen ontwikkeling meegemaakt. 
Bricsys is de ontwikkelaar van BricsCAD en valt onder de Hexagon Group. 
Hexagon is een internationaal beursgenoteerd bedrijf. De kernwaarde van de 
BricsCAD software is dat alle ontwerpen in het universele .DWG-formaat 
worden gemaakt, waardoor uitwisseling met belanghebbenden eenvoudiger is.  
 
De leercurve is sneller dan bij ontwerpsoftware die daar geen gebruik van 
maakt, omdat je bij BricsCAD BIM en BricsCAD Mechanical alle commando’s 
kunt gebruiken die je al kent en alleen de extra functies die bij de vakdiscipline 
horen behoeft te leren.  
Het is compacter geprogrammeerd en daarom zal de software sneller 
geïnstalleerd zijn. Ook zijn er functies die niet in AutoCAD te vinden zijn.  
 
De beschikbare BricsCAD versies zijn:  
BricsCAD Lite  Voor tekenen in 2D (vergelijkbaar met AutoCAD LT). 
BricsCAD Pro   Bevat alle functies van BricsCAD Lite, uitgebreid met 
   functies voor tekenen in 3D (vergelijkbaar met AutoCAD) 

Daarnaast is er een pakket aan gereedschappen voor de  
civiele markt. 
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BricsCAD BIM   Is de uitbreiding van BricsCAD Pro met het 2D en  
3D ontwerpen van gebouwen. 

BricsCAD Mechanical Is de uitbreiding van BricsCAD Pro met 2D en 3D  
mechanisch ontwerp. 

 

1.2 Overeenkomsten en verschillen met AutoCAD 
In principe kan alles wat met AutoCAD gedaan kan worden ook op haast 
dezelfde wijze met BricsCAD worden uitgevoerd. De commando’s zijn gelijk, 
net als de sneltoetscommando’s. De schermindeling lijkt erg op elkaar. 
Tekeningen zijn volledig uitwisselbaar tussen AutoCAD en BricsCAD, 
omdat ze beide gebruik maken van het universele .DWG-formaat. 
 
De grootste verschillen zijn te vinden in de manier van aanpak voor 
Parametrische symbolen, die in AutoCAD als Dynamic Blocks worden 
gedefinieerd en in BricsCAD als Parametric Blocks. 
BricsCAD kan Dynamic Blocks wel inlezen en grotendeels ook gebruiken, maar 
niet maken. Er is door Bricsys gekozen voor een eenduidige manier van 
parametrisch ontwerpen. Al die mogelijkheden (op 1 na) zijn al aanwezig in 
BricsCAD Lite, waardoor dit een bijzonder krachtige 2D tekenomgeving schept. 
In BricsCAD Lite kan al 20 jaar geprogrammeerd worden in LISP. 
De licentievormen zijn voor BricsCAD veel uitgebreider dan voor AutoCAD (LT). 

1.3 Benodigde basiskennis 
Om de cursus zelfstandig te kunnen volgen, is basiskennis van Windows 
noodzakelijk. 
In de cursus wordt verwezen naar Windows of Windows functies. BricsCAD 
werkt op Windows, Apple IOS en op Linux. Voor het verloop van de basiscursus 
heeft dit geen invloed, aangenomen dat je met Apple IOS of Linux kunt werken. 

1.4 Afspraken voor de duidelijkheid 
Alle commando’s en Menu-items van BricsCAD in het boek worden 
weergegeven met dit lettertype. Voor verwijzingen naar opties of naar delen in 
een menu-box wordt zoveel mogelijk vette letters gebruikt. 
Als je op een toets moet drukken van het toetsenbord zoals Enter of Esc 
worden de woorden vet gedrukt. 
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In het boek wordt vaak gesproken over een entity of entities in meervoud. Een 
entity is een BricsCAD teken-element en kan een lijn, vlak, cirkel, tekst etc. zijn. 
Gegevens intypen in BricsCAD of opties in commando’s worden op deze 

manier getoond. 

 
Om commando’s sneller eigen te maken worden ze daar waar mogelijk 
voorzien van een tabel met enkele mogelijkheden om een commando te geven, 
waarin “->” volgende stap betekent.  
 

LINE Ribbon menu: Home->Line 

 

Menu: Draw->Line 
Commando: Line 
Sneltoets: L 

 
Zowel de sneltoets als commando wordt in de Command line ingetikt. De 
sneltoets is het verkorte commando om de betreffende functie op te starten. 
 

1.5 Voordat je begint 
Zorg dat de juiste versie van BricsCAD op je systeem is geïnstalleerd. Voor het 
downloaden van BricsCAD en voor licenties kun je terecht bij de geautoriseerde 
BricsCAD Resellers. 
 
De vereiste hardware om goed met BricsCAD te kunnen werken is te vinden op 
de Bricsys website. De computer moet minimaal een muis met twee knoppen 
en een scrolwieltje hebben. 
 
Als er in dit boek onvolkomenheden zitten die bij CADassist bekend zijn, zowel 
voor productiefouten als fouten van de auteur, dan vind je die terug in de 
Erratum en Corrigendum.pdf. Deze is bijgesloten in de te downloaden 
hulpbestanden. 
 
 
 


